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Anadir elementos externos

Anadir elementos externos:
Introduccion

En este capitulo se explican los diversos elementos externos que se pueden insertar en
las rutinas de medicién. Entre ellos se incluyen aplicaciones externas, guiones BASIC,
rutinas de medicién y otros objetos que mejoran todavia mas la capacidad de su rutina
de medicion.

Estos son los principales temas que se tratan en este capitulo:

e Insertar un comando externo

e Insertar guiones BASIC

e Anexar una rutina de medicion externa
e Insertar objetos externos

Insertar un comando externo

e =

External Command

Please enter the path of the command to be
executed:

Options
|| Display
[ wait

[ OK ] [ Cancel

Cuadro de dialogo Comando externo
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Utilice la opcion de menu Insertar | Comando externo para insertar un comando en la
ventana de edicion, el cual, cuando se selecciona y ejecuta, inicia un archivo ejecutable
externo o por lotes desde la rutina de medicién.

e Es posible ejecutar comandos normales de DOS si se los coloca en un archivo
por lotes.

o Para que PD-DMIS ejecute el comando externo, éste debe estar seleccionado
en la ventana de edicion.

e Deben utilizarse una ruta y un nombre de archivo validos.

o PC-DMIS interrumpe la ejecucion de la rutina de medicion y muestra un mensaje
cuando encuentra un comando COMANDO EXTERNO/MOSTRAR durante la
ejecucion. Haga en el botdn Aceptar para reanudar la ejecucion de la rutina de
medicion.

Para insertar un comando externo

Seleccione la opcion de menu Insertar | Comando externo. Aparece el cuadro de
didlogo Comando externo.

1. Especifique un comando externo en el cuadro de dialogo. Para hacerlo, escriba
la ruta del archivo completa en el cuadro disponible o utilice el botén ... para
localizar el archivo.

2. Seleccione la casilla de verificacion Mostrar si desea que PC-DMIS muestre un
mensaje informandole de que la ejecucion de la rutina de medicidon se detiene
cuando se ejecuta un comando externo. La ejecucion continua detenida hasta
gue haga clic en Aceptar en el mensaje. Consulte el tema "Casilla de
verificacion Mostrar" para obtener mas informacién.

3. Haga clic en Aceptar. El comando se inserta en la ventana de edicion.

La linea de comandos de la ventana de edicion correspondiente a esta opcion muestra:

0 COMANDOEXTERNO/MOSTRAR ESTADO ; ruta

MOSTRAR_ESTADO: Este campo conmutable permite controlar si PC-DMIS
detiene o no la ejecucion y muestra un mensaje notificandole una ejecucién
externa. Este campo alterna entre MOSTRAR y NO MOSTRAR.
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ruta: Esta cadena representa la ruta y el nombre del archivo ejecutable o por
lotes.

Casilla de verificacion Mostrar

Si selecciona la casilla de verificacion Mostrar en el cuadro de dialogo Comando
externo (Insertar | Comando externo), PC-DMIS muestra un mensaje informandole
de que se ha detenido la ejecucién de la rutina para poder ejecutar el comando externo.
PC-DMIS detiene la ejecucion hasta que haga clic en Aceptar en el mensaje.

Tenga en cuenta que este mensaje sélo aparece si lo ha activado en el cuadro de
didlogo Opciones para visualizar advertencias.

Para que este mensaje aparezca:

1. Pulse F5 para abrir el cuadro de didlogo Opciones de configuracion.

2. En laficha General, haga clic en el boton Advertencias. Aparecera el cuadro de
didlogo Opciones para visualizar advertencias.

3. Seleccione la casilla Ejecucién en pausa para generar un proceso.
Seleccione Aceptar para continuar la ejecucion.

Si no selecciona la casilla de verificacion Mostrar, PC-DMIS ejecuta el comando
externo especificado sin mostrar ningun tipo de mensaje. PC-DMIS continua la
ejecucion mientras el archivo ejecutable o el archivo por lotes se esta ejecutando
simultaneamente. Cuando no esta seleccionada, se activa la casilla de verificacion
Esperar. Para obtener mas informacién, consulte el tema "Casilla de verificacion
Esperar".

Casilla de verificacion Esperar

La casilla de verificacion Esperar del cuadro de dialogo Comando externo (Insertar |
Comando externo) solo esta disponible cuando no esta seleccionada la casilla de
verificacion Mostrar.

o Cuando se selecciona la casilla de verificacion Esperar, la ejecucion de la rutina
de medicion se detiene hasta que el comando externo termina.

o Cuando no esta seleccionada las casilla de verificacion Esperar, se continua
ejecutando la rutina de medicion incluso aunque el comando externo no haya
finalizado.
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Boton ...

El botdn ... del cuadro de didlogo Comando externo (Insertar | Comando externo)
muestra un cuadro de didlogo Abrir. Puede seleccionar el nombre de archivo para el
comando externo. Una vez que abra el archivo, PC-DMIS inserta la ruta completa en el
cuadro de dialogo Comando externo.

Crear un comando externo como elemento de menu o
de barra de herramientas

PC-DMIS le permite personalizar las barras de herramientas y los menus para aceptar
nuevos elementos de menu vinculados a archivos .EXE, .BAT y .BAS. Para obtener
informacion sobre como hacerlo, consulte el tema "Personalizar la interfaz de usuario”
en el capitulo "Navegar por la interfaz de usuario”.

Ejemplo: usar el comando externo para mostrar un
archivo

En este ejemplo se muestra cdmo crear un archivo por lotes (un programa externo) que
funcione con el comando COMANDOEXTERNO para abrir y mostrar un archivo. Por
ejemplo, supongamos que desea mostrar un archivo de imagen pero no desea utilizar
la opcién de menu Insertar | Comando de informes | Objeto externo. Puede utilizar
un indicador de linea de comandos (en DOS) dentro de un archivo por lotes para
hacerlo.

.: La ventaja o la desventaja de este método, segun cuales sean sus necesidades,
es que la imagen no aparece en el informe al final de la ejecucion de la rutina de
medicion.

Paso 1: Crear un archivo por lotes para mostrar la imagen:

1. Abra un editor de texto, como por ejemplo el Bloc de notas. En la primera linea,
introduzca este comando:

start <RUTA DE ACCESO>
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donde <RUTA DE ACCESO> es la ruta completa a la imagen (por ejemplo,
start d:\temp\mipieza.qgif).

Este comando indica a Windows que debe abrir el archivo de imagen con
la aplicacion de visor de imagenes por omision correspondiente.

2. Guarde el archivo y asignele un nombre con la extension .bat.

Paso 2: Enlazar el cuadro de dialogo Comando externo con el archivo por
lotes:

1. Seleccione Insertar | Comando externo. Aparece el cuadro de didlogo
Comando externo.

Haga clic en el boton .... Aparece el cuadro de didlogo Abrir.

En la lista Mostrar archivos de tipo situada en la parte inferior del cuadro de
didlogo Abrir, cambie el tipo de archivo por Archivos BAT (*.bat).
Desplacese hasta el archivo por lotes que ha creado y selecciénelo.

Haga clic en el botén Abrir. El didlogo Abrir se cierra; el cuadro de dialogo
Comando externo contiene ahora la ruta al archivo por lotes (.bat).

W

o &

Paso 3: Comprobar lo que sucede e insertar el comando:

1. Seleccione si se mostrara o no un mensaje que realice una pausa en la
ejecucion de la rutina de medicion. Consulte "Casilla de verificacion Mostrar"
para obtener mas informacion.

o Seleccione la casilla de verificacién Mostrar en el cuadro de dialogo
Comando externo para que se muestre un mensaje.

« Desmarque la casilla de verificaciéon Mostrar en el cuadro de dialogo
Comando externo para que no se muestre un mensaje. Cuando no esta
seleccionada, se activa la opcidén Esperar. Consulte el tema "Casilla de
verificacion Esperar" para obtener mas informacion.

2. Asegurese de que la casilla Vinculo no esta seleccionada.

3. Haga clic en Aceptar. Se insertar COMANDOEXTERNO en la ventana de edicion.

COMANDOEXTERNO/MOSTRAR ; E:\BATCH\TEST.BAT

Paso 4: Ejecutar la rutina:

1. Seleccione la linea de comandos resultante en la ventana de edicion.
2. Ejecute la rutina de medicion.

PC-DMIS ejecuta el programa por lotes especificado, muestra la imagen y, en funcion
de lo que se haya seleccionado en el cuadro de didlogo Comando externo, se realiza
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una pausa o continua la ejecucion de la rutina de medicién mientras se muestra la
imagen.

Insertar guiones BASIC

La extensién de lenguaje BASIC para PC-DMIS amplia poderosamente las
capacidades del software. Es posible escribir guiones o aplicaciones en lenguaje
BASIC desde PC-DMIS (o importarlos de otros programas), a fin de vincularlos a un
botdn de la barra de herramientas definible por el usuario; esto permite la ejecucién de
poderosas macros. La versién de BASIC incorporada en las versiones compatibles de
PC-DMIS proporciona todas las funciones de un lenguaje de alto nivel, incluidos
didlogos personalizados (creados con el editor de dialogos incorporado) asi como
compatibilidad con ODBC y OLE.

La posibilidad de crear y utilizar guiones BASIC es una funcion estandar de PC-
DMIS CAD y PC-DMIS CAD++. No esta disponible en PC-DMIS Pro.

La linea de comandos de la ventana de edicion para un guiéon de muestra se indica a
continuacion:

GUION/NOMBRE ARCHIVO = C:\PCDMISW\sample.bas
FUNCION/Principal, MOSTRAR=SI, ,
TERMINAR GUION/

El campo NOMBRE ARCHIVO= permite especificar la ruta al archivo de BASIC (con la
extension .bas) que desea insertar y ejecutar con la rutina de medicion.

El campo FUNCION/Principal ejecuta la subrutina "Principal". Puede cambiarlo y
especificar otra subrutina o funcién en el archivo de BASIC para que se ejecute.

El campo MOSTRAR= permite determinar si los comandos generados
automaticamente por el guion BASIC aparecen en la rutina de medicion tras la
ejecucion.

o Siestablece MOSTRAR=NO, los comandos generados no apareceran en el
modo Resumen, Comando ni DMIS (pero si apareceran en el informe de
inspeccién). Ademas, PC-DMIS no guardara los comandos generados con la
rutina de medicion.

« Siestablece MOSTRAR=SI, los comandos generados aparecen en la rutina de
medicion y PC-DMIS los guardara junto con la rutina de medicion. El valor por
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omisién es MOSTRAR=SI para que la rutina de medicién sea compatible con las
versiones anteriores.

En el manual BASIC Language Reference se describe este paquete complementario.
Si no recibié una copia de la documentacion junto con el paquete de lenguaje BASIC,
pongase en contacto con un representante de asistencia del software PC-DMIS.

Para insertar un guion BASIC como comando

La opcion de menu Insertar | Guion BASIC muestra el cuadro de dialogo Insertar
guion BASIC.

Puede usar este cuadro de dialogo para anadir un objeto guién BASIC a la rutina de
medicion. Los objetos guion BASIC contienen el nombre del guion BASIC que debe
ejecutarse cuando se los ejecuta. La ejecucion de la rutina de medicion no proseguira
hasta que se haya ejecutado el guién BASIC. Si el guion BASIC crea algun objeto
durante su ejecucion, éste se introducira en la rutina de medicién y también se
ejecutara.

Los objetos introducidos mediante los guiones BASIC aparecen resaltados en un color
distinto de los demas objetos, para indicar que fueron creados por un guion BASIC.
Para obtener mas informacién sobre los guiones BASIC, consulte la documentacion de
BASIC de PC-DMIS.

Para insertar un guion BASIC como elemento de

menu o de barra de herramientas
Puede usar PC-DMIS para personalizar las barras de herramientas y los menus para
aceptar nuevos elementos de menu vinculados a archivos .EXE, .BAT y .BAS. Para

obtener informacién sobre como hacerlo, consulte el tema "Personalizar la interfaz de
usuario" en el capitulo "Navegar por la interfaz de usuario".

Intercambiar variables con guiones BASIC

Desde el cédigo de PC-DMIS, solo puede pasar variables a guiones BASIC, no desde
guiones BASIC.

Los unicos tipos de variable que puede pasar a guiones BASIC desde PC-DMIS son:

¢ Entero
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« Cadena
° Doble

Las variables se pasan como valores separados por comas (que reciben el nombre de
argumentos). Se definen en la instruccion FUNCION/ dentro del bloque de cédigo
GUION/NOMBRE ARCHIVO. La instruccién FUNCION/ especifica no solamente los
argumentos, sino también la subrutina dentro del guion que toma los valores pasados.
Por omision, esta linea es asi inicialmente:

0 FUNCION/Principal, MOSTRAR=SI,,

Esto significa que la subrutina llamada "Principal" toma los argumentos. MOSTRAR=ST
muestra u oculta la instruccibn TERMINAR GUION/ correspondiente al bloque de
comandos.

Observe las dos comas que aparecen a continuaciéon de MOSTRAR=SI. Indican un
campo en el que puede definir el primer argumento. Escriba el valor en el campo y
pulse la tecla TAB. PC-DMIS afiade automaticamente "ARG1=" delante del primer valor
para indicar que este es el primer argumento. También se afiade una coma adicional
para permitir el uso de mas argumentos. Los argumentos adicionales que se afiadan
tendran "ARG2=", "ARG3=", etc. como prefijos cuando defina los valores.

Fijese en los ejemplos siguientes.

Las variables de PC-DMIS solo contienen valores durante la ejecucién de la
rutina de medicién; durante el aprendizaje, las variables de PC-DMIS siempre tienen el
valor cero.

Ejemplo 1: Uso de la linea de funciones para intercambiar
variables

El siguiente comando ejecuta un guion BASIC denominado TEST.BAS. Al ejecutarse,
también pasa las variables definidas desde la linea FUNCION/ al guién TEST.BAS:
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CS2=GUION/NOMBRE ARCHIVO=D:\ARCHIVOS DE
PROGRAMA\PCDMIS35\TEST .BAS

0 FUNCION/ShowVars, MOSTRAR=SI,ARG1=3,ARG2="Hola",ARG3=2.5,,
INICIAR GUION/
TERMINAR GUION

Aqui tenemos el guion TEST.BAS; al ejecutarse, muestra las variables pasadas en sus
cuadros de mensaje respectivos:

Sub ShowVars (IntVar As Integer, StrVar As String,

DoubleVar As Double)
msgbox "La variable de entero introducida es " &
IntVar

0 msgbox "La variable de cadena introducida es " &

StrVar
msgbox "La variable doble introducida es " &
DoubleVar

End Sub

Ejemplo 2: Uso de las técnicas GetVariableValue y
SetVariableValue para intercambiar variables

En el ejemplo siguiente primero se utiliza el cédigo de PC-DMIS para recibir un valor
entero proporcionado por el usuario y asignarlo a la variable V1.

C1=COMENTARIO/ENTRADA,Escriba un valor entero.
ASIGN/V1=INT (C1l.INPUT)

COMENTARIO/OPER, ANTES GUION: La variable es:

, V1

A continuacion llama a un guiéon BASIC denominado TEST2.BAS.

CS1=GUION/NOMBRE ARCHIVO=D:\ARCHIVOS DE
PROGRAMA\PCDMIS35\TEST2.BAS
@ FUNCION/Principal, MOSTRAR=SI,,
INICIAR GUION/
TERMINAR GUION/

Este es el contenido de TEST2.BAS:
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Sub Main
Dim App As Object
Set App=CreateObject ("PCDLRN.Application")
Dim Part As Object
Set Part=App.ActivePartProgram
Dim Var As Object
Set Var=Part.GetVariableValue ("V1")
Dim I As Object
If Not Var Is Nothing Then
Var.LongValue=Var.LongValue+l
Part.SetVariableValue "V1",Var
MsgBox"V1 is now: "&Var.LongValue
Else
Msgbox"Could Not find variable"
End If
End Sub

El guién toma la variable V1 vy, utilizando los métodos de automatizacion
GetVariableValuey SetVariableValue, suma 1 al valor de V1; a continuacion
establece el nuevo valor de V1 en la rutina de medicion.

PC-DMIS mostrara la variable modificada en un comentario del operador.

0 COMENTARIO/OPER, DESPUES GUION:La variable es ahora
V1

Anexar una rutina de medicion externa

o Cuando se anexa una rutina de medicion externa, solo se pueden anexar
rutinas de medicion creadas en versiones validas de PC-DMIS.

En esta version de PC-DMIS, la rutina de medicidon debe haberse creado en una
version de PC-DMIS comprendida entre 2020 R2 y la actual.

La opcion de menu Insertar | Anexar rutina de medicién abre el cuadro de dialogo
Anexar rutina de mediciéon externa. Puede utilizar este cuadro de dialogo para
anexar una rutina de medicion en la rutina de medicién actual. Esto no significa que
PC-DMIS anexe y ejecute realmente todos los comandos de la rutina de medicion
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especificada. Lo que hace es anexar un puntero a la rutina de medicién, lo que da
acceso a sus datos dimensionales y de elementos. Consulte el tema "Uso de un
puntero para referenciar datos".

[ Attach Extemal Measurement Routine @

External Measurement Routine file name:
|

Equate routine alignments
Alignment ID:
<None > - | from the current Routne

equates to alignment ID

<MNone > o | In the attached Routine,

| ok || cane

Cuadro de dialogo Anexar rutina de medicién externa
Este cuadro de dialogo contiene estas opciones:

Nombre del archivo de la rutina de mediciéon externa

Utilice este cuadro para introducir la ruta de la rutina de medicion que va a
anexar. Si lo prefiere, puede utilizar el boton Examinar (...), que también coloca la
ruta del nombre de archivo en el cuadro.

Igualar alineacion de la rutina

Utilice esta area para compartir alineaciones entre dos rutinas de medicion,
seleccionandolas en las listas disponibles. Consulte "lgualar una alineacion" en el
capitulo "Crear y usar alineaciones" para obtener informacion adicional.

La opcion de menu Anexar rutina de medicién es especialmente util en el modo de
varios brazos. Con esta opcion puede anexar una rutina de medicion del sistema del
brazo 2 en la rutina de medicion del brazo 1. El anexado de la rutina de medicion
permite compartir datos, de forma que ambos brazos puedan funcionar con la misma
alineacion, pasar datos de elemento de una rutina de medicion a otra para fines de
calculo y, en lineas generales, para funcionar en colaboracién. (Consulte el capitulo
"Usar el modo de varios brazos" para obtener mas informacién acerca del modo de
varios brazos.)

11
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Uso de un puntero para referenciar datos

A menudo, cuando se accede a una rutina de medicion anexa, se desea utilizar los
datos de esta. Al referenciar estos datos, debe referenciar también el puntero (o la
variable) que contiene la ubicacion de su rutina de medicion.

. Suponga que ha anexado TEST_A.prg a la rutina de medicién actual. El
comando de anexar tendria este aspecto:

CS1=ADJUNT/C:\PCDMISW\TEST A.PRG, Maquina=

IGUALAR/ALINEACION LOCAL = Al, ALINEACION ANEXADA = Al

Observe el puntero cs1. Este puntero se utiliza para extraer datos de la rutina de
medicion anexa.

Ahora supongamos que desea mostrar el valor X medido para el elemento F1 de
TEST_A.prg en la rutina de medicion actual. Debera utilizar una instruccion como esta:

COMENTARIO/OPER, "E1l valor de X para Fl de la rutina de
medicidén anexa es:"

,CS1:F1.X

El cédigo, cs1:F1.¥, indica a PC-DMIS que debe buscar en TEST_A.prg, encontrar el

elemento F1 y mostrar el valor de X. En PC-DMIS los punteros se referencian de esta
manera.

PC-DMIS muestra ademas una lista de los elementos de una rutina de medicién anexa
en el cuadro de dialogo Construccion o Dimensién. PC-DMIS mostrara el puntero de la
ID de la rutina de medicion anexa dentro del cuadro Lista de elementos. Aparecera un
signo mas (+) a la izquierda del puntero. Haga clic en este signo mas para abrir o cerrar
una vista de todos los elementos contenidos en la rutina de medicion anexa. Una vez
que haya ampliado la vista para mostrar todos los elementos de la rutina de medicion
anexa, puede seleccionar cualquiera de estos elementos para utilizarlos en el proceso
de construccion o dimension.

12
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No se puede seleccionar el puntero de la rutina anexada. Solo se pueden
seleccionar las ID ampliadas asociadas con el puntero.

Insertar objetos externos

Insert Object

& Creste New

" Cieate Grm:e&bs?cc;;) Class
fiom Ede Calendar Cortrol 80
Close Window Wead
Conterss Wead :
d2hCSM Class I™" Display As Icon

d2hiraees Class d

Read

ol

Insents & new Bimap Image obyect into your
document.

Cuadro de dialogo Insertar objeto

La opcion de menu Insertar | Comando de informes | Objeto externo le permite
tomar diversos tipos de objetos desde otras aplicaciones en el sistema e insertarlos en
la ventana de edicion. Los tipos de objeto que pueden insertarse dependen de las
aplicaciones instaladas en el equipo. Entre los objetos que pueden insertarse se
encuentran los graficos, fragmentos sonoros, flmados o de midi, documentos, hojas de
trabajo y tablas de bases de datos.

Utilice los objetos externos para importar videos educativos, instrucciones sonoras
grabadas o instrucciones escritas en la rutina de medicion.

o Asegurese de que la ventana de edicion esta en modo Comando al trabajar
con objetos externos.

13
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Crear nuevo

% Create Mew

La opcion Crear nuevo (Insertar | Comando de informes | Objeto externo) permite
crear un nuevo archivo a partir de determinado tipo de objeto en una ubicacién
especificada en la ventana de edicion. Los tipos de objeto se seleccionan en el cuadro
de lista Tipo de objeto. Los objetos pueden situarse sélo inmediatamente después o
antes de un elemento en la rutina de medicién.

Para crear un nuevo objeto y colocarlo en la ventana de edicién:

1.
2.

Seleccione la opcion Crear nuevo.

Seleccione el tipo de objeto deseado de la lista Tipo de objeto. El objeto
aparecera en un cuadro, delimitado por pequefos puntos rectangulares en la
ventana de edicién. Utilice el raton para arrastrar este cuadro a otra ubicacién o
redimensione el cuadro haciendo clic en los pequenos rectangulos.

Haga doble clic en el interior del objeto. En la ventana de edicion se abre la
aplicacién que ejecuta ese objeto.

Modifique el objeto utilizando las herramientas especificas de la aplicacién
insertada.

Cuando termine, haga clic en la parte de la ventana de edicidon que se encuentre
fuera del objeto insertado.

14
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. Supongamos que desea incluir un nuevo documento de Word en la ventana de
edicion:

o

Seleccione la opcion Crear nuevo.

Seleccione un objeto documento de Word del cuadro de lista Tipo de objeto.
Arrastre el cuadro del objeto con el ratén a la posicion deseada en la ventana de
edicion.

Redimensione el cuadro hasta que tenga el tamafio deseado.

Introduzca la informacion dentro del objeto documento de Word.

Haga clic fuera del objeto para volver a las funciones normales de la ventana de
edicion de PC-DMIS. El documento de Word permanecera en la ventana de
edicion.

W Epodmis 1254w A25Test_a PRG:2 - Edit Window

Edt Wiew [neset Fomat Took Table Heb
Tormal = TimesMewRoman = 10 = B F [ EEE S

il G A LR - R H S

=
=

STARTUF = LLIGHAENT S/ START, RECALL:, LIST= YE:
IGHHAENT END
I mmpde o e Misrosofl-Werd-obpeel-erealed-inside-of the Edil vindow J
AODES MANTAL

LOADPROBE/ FHS
-
T | LIJ

NG Line: [12 Cot 2 i

Ejemplo de documento de Word creado en la ventana de edicion. Observe que
los menus y las barras de herramientas de la ventana de edicion se sustituyen
por los mendus y las barras de herramientas que corresponden al objeto que esta
creando.

Crear desde archivo

¥ Create fram File

La opcion Crear desde archivo (Insertar | Comando de informes | Objeto externo)
permite tomar un archivo creado previamente e insertarlo en forma de objeto en la
ventana de edicion.

Para insertar un objeto creado previamente:
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1. Seleccione la opcién Crear desde archivo.

2. Teclee la ruta de acceso al directorio que contiene el archivo que se desea

insertar como objeto. También puede hacer clic en el botén Examinar para

navegar al directorio correcto.

Seleccione el archivo que desee insertar como objeto.

4. Haga clic en el botén Aceptar. El objeto aparecera en la ventana de edicion.
Utilice el puntero para arrastrar este cuadro a otra ubicacion o redimensione el
cuadro haciendo clic en los pequefios rectangulos.

w

. Suponga que desea insertar en la ventana de edicion un documento de Word

previamente guardado que incluye un conjunto de instrucciones sobre el
funcionamiento de la MMC.

Para ello:

1. Seleccione la opcion Crear desde archivo.

2. Vaya al directorio que contiene el documento.

3. Haga clic en el botén Aceptar. El documento aparece dentro del cuadro de
objeto en la ventana de edicion.

4. Utilice el puntero para colocar el cuadro de objeto en el lugar que desee de la
ventana de edicion y redimensidnelo.

Vincular

¥ Link

Cuando selecciona la opcion Crear desde archivo (Insertar | Comando de informes |
Objeto externo), se le ofrece la oportunidad de "vincular" el objeto a la ventana de
edicidon. Si un objeto esta vinculado a su archivo original, las modificaciones hechas al
archivo original también se aplican al objeto externo en la ventana de edicion.
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Mostrar como icono
WV Dizplay Az leon

La casilla de verificacion Mostrar como icono (Insertar | Comando de informes |
Objeto externo) permite visualizar el objeto incrustado en forma de icono, en vez de
presentar directamente la informacion. Haga doble clic en el icono dentro de la ventana
de edicién para activarlo.

. Supongamos que coloca un documento de Word en la ventana de edicién y que
selecciona la casilla de verificacion Mostrar como icono. Esto hace que el documento
de Word aparezca en forma de icono. Haga doble clic en el icono para abrir la
aplicacion incrustada y visualizar la informacion presente en el documento de Word.

'! Espedms3dDvwi2hTesl a PHG 2 - Edil Window
Hepoit Edi Execute Fath
1 vES O A4%% 0084 6
= |
STARTUE =ALIGNMENT,START, RECALL:, LIST= YE3
ALIGHNMENT/ ENE =
AODES MANUAL
Ca
D coument
) LOADPROBES PHS
TIP/T1ADED, SHANEIJE=OD, 0, 1, ANGLE=(
| | 1
[For Help, prasz F1 N5~ L [13 Cot [2 ;

Ejemplo de documento de Word mostrado como icono

Lista Tipo de objeto

Object Tepe:

Bitrmap Image :l
BrowzeFalder Class ]
BrowszeF olderPopup Clasz

Calendar Contral 3.0

Cloze Window wizard

Contents ‘wizard

dZhC5M Clazs

d2hframe Clagzz ;I

Lista Tipo de objeto
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La lista Tipo de objeto (Insertar | Comando de informes | Objeto externo) contiene
los tipos de objeto disponibles en el sistema. La disponibilidad de éstos depende de los
programas de aplicaciones que estén instalados en el disco duro del sistema.

Para elegir un tipo de objeto:

1. Utilice la barra de desplazamiento o las flechas ascendente y descendente para
encontrar el objeto.

2. Seleccione el objeto.

3. Haga clic en el boton Aceptar.

Seleccionar objetos externos para su ejecucion

Por omision, los objetos externos se imprimen y no se ejecutan con la rutina de
medicién. Sin embargo, es posible que para algunos objetos la accion deseada sea
"ejecutar" y no "imprimir". Por ejemplo, cuando se incrusta un grafico, puede que se
desee imprimirlo en el informe; en cambio, cuando se incrusta un fragmento sonoro o
filmado la accién deseada podria ser ejecutar el objeto para reproducirlo en el momento
de la ejecucion.

Los objetos externos tienen cuatro modos de ejecucion:

1. Imprimir, no ejecutar

2. No imprimir, no ejecutar
3. No imprimir, ejecutar

4. Imprimir, ejecutar

Para alternar entre los diversos modos, pulse F3 cuando el punto de insercion se
encuentre en la misma linea que el objeto externo en la ventana de edicion. PC-DMIS
utilizara el grisado en lineas y bordes para indicar el modo de ejecucion actual del
objeto. Fijese en los ejemplos siguientes:

e Grisado: Son las lineas diagonales que cruzan el grafico. Si hay grisado, el
objeto no se imprimira en el informe.

o Bordes grisados: Son lineas diagonales que cruzan el borde alrededor del
grafico. Cuando un borde grisado rodea el objeto, éste se ejecuta.

18



Anadir elementos externos
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.: La accion de ejecutar es siempre igual a la que se produce cuando se hace
doble clic en un objeto externo. Para fragmentos de audio o video, la accion por
omision suele ser gjecutar. Para la mayoria de los demas objetos, la opcion por omisiéon
es editar.

Ejecutar: Los fragmentos sonoros reproducen sonido. Los filmados reproducen
peliculas, etc.

Editar: Los objetos que estan asociados a una accion de editar generalmente no
requieren ser ejecutados. Sin embargo, algunos objetos de aplicacion también pueden
ejecutar guiones BASIC personalizados una vez que se los active. Son ejemplos de
este tipo de objetos externos los documentos de Microsoft Word y las hojas de calculo
de Excel. Con este tipo de objetos y los comandos de automatizaciéon de PC-DMIS, es
posible cambiar el objeto utilizando datos de la rutina de medicion. Por ejemplo, un
grafico de Excel podria insertarse en una rutina de medicion que cuenta con un guién
BASIC el cual, cuando se activa, extrae datos de la rutina de medicién programa
utilizando los comandos de automatizacién de PC-DMIS vy ajusta el grafico segun
corresponda antes de imprimirlo en el informe de inspeccion.

Mostrar los archivos de otro modo

Otra forma de mostrar los archivos es utilizar el comando COMANDOEXTERNO de la

ventana de edicion de PC-DMIS. Consulte el tema "Ejemplo: usar el comando externo
para mostrar un archivo" para obtener informacion.
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